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Die erste, zweite und dritte Melodie sind sehr gut fiir die Gitarre geeignet. Die Saitenwechel sind auf ein
Minimum begrenzt und gegriffene Tone haben immer eine Leersaite zwischen der ndchsten Aktion.

Alle Stimmen kdnnen variabel besetzt werden. Xylophon, Glockenspiel oder andere Instrumente.
Andere Percussionsinstrumente sind selbstverstidndlich variabel einsetzbar.

Die Melodien sollen bei der Auffithrung nacheinander einsetzen.
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